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polun askeleet

Kommunistisen 

vallankumouksellisen sankarin 

matka

Kommunistin matka 

"punaisessa kosmisistisessa 

tulkinnassa"

Kosmisen kauhun päähenkilön 

matka

1. Kutsu seikkailuun Kutsu seikkailuun Kauhun kutsu Kauhun kutsu
Sankari elää aluksi tavallista elämää, 

kunnes hän saa tiedon, viestin tai merkin, 

joka toimii kutsuna lähteä kohti 

tuntematonta.

Sankari on tavallinen työntekijä, opiskelija tai 

syrjäytetyn yhteisön jäsen. Hän kokee riiston 

omakohtaisesti – ehkä työpaikalla sattuneen 

tapaturman, jonka johto sivuuttaa, 

vuokrankorotuksen, joka pakottaa naapurit 

muuttamaan pois, tai poliisin väkivallan 

rauhanomaista mielenosoitusta vastaan. 

Lentolehtinen, keskustelu järjestäjän kanssa 

tai kosketus vallankumoukselliseen 

historiaan sytyttää ajatuksen: 

järjestelmätason muutos on mahdollinen.

Hiljaisessa, arkisessa elämässä – koulu, työ, 

laskut, pienet ilot – päähenkilö kohtaa jotain, 

mitä ei voi olla näkemättä: iäkkään naapurin 

häätö, työtoveri velkakierteessä, uutinen, 

joka on haudattu julkkisjuorujen alle ja 

paljastaa irvokkaat yritysten väärinkäytökset. 

Aluksi se on vain häivähdys levottomuutta, 

mutta syvällä sisimmässään hän tietää – 

järjestelmä ei ole rikki; se toimii juuri niin 

kuin on suunniteltu.

Tavallisessa elämässä päähenkilö törmää 

häiritsevään, kielletyn tiedon sirpaleeseen — 

outoon artefaktiin, luonnonlakien vastaiseen 

tapahtumaan tai tietoon, jonka ei pitäisi olla 

olemassa. “Kutsu” ei lupaa seikkailua, vaan 

kuiskauksen todellisuudesta, joka tulee 

hajottamaan hänet.

2. Kutsun hylkääminen Kutsun hylkääminen Kutsun hylkääminen Kutsun hylkääminen
Usein sankari kieltäytyy aluksi vastaamasta 

kutsuun. Syynä voi olla velvollisuudentunto, 

pelko, epävarmuus, riittämättömyyden tunne 

tai jokin muu tekijä, joka sitoo hänet 

nykyiseen elämäänsä.

Pelko työpaikan menettämisestä, perheen 

joutumisesta vaaraan tai valtion kohteeksi 

joutumisesta pidättelee häntä. Hän 

vakuuttelee itselleen, että ”joku muu hoitaa 

sen” tai että aktivismi on turhaa. Riskit 

tuntuvat liian suurilta.

Hän sysää sen syrjään. ”Sellaista elämä vain 

on.” Ystävät kehottavat keskittymään 

itseensä. Hän selaa sosiaalista mediaa, 

ahmii sarjoja, hukuttaa levottomuuden 

työhön tai alkoholiin. Mutta kuvio palaa yhä 

uudelleen – irtisanomisia, 

pakkohuutokauppoja, itsemurhia. Hän ei voi 

olla huomaamatta.

Hän yrittää kieltää näkemänsä. Hän 

tarrautuu arkeensa, välttelee aihetta tai 

vakuuttaa itselleen, että kyse oli unesta tai 

erehdyksestä. Kauhu kuitenkin jatkuu, 

vuotaa hänen maailmaansa ja osoittaa, ettei 

tietämättömyys suojele.

3. Yliluonnollinen apu / Opas Yliluonnollinen apu / Opas Särkyneet ohjeet Särkyneet ohjeet
Kun sankari on sitoutunut tehtäväänsä — 

tietoisesti tai tiedostamattaan — hän kohtaa 

oppaansa ja/tai yliluonnollisen auttajansa. 

Usein tämä mentori antaa hänelle taikakalun 

tai muun esineen, josta on apua 

myöhemmässä vaiheessa matkaa.

Hän kohtaa kokeneen aktivistin – lakkojen, 

maanalaisten järjestöjen tai anti-

imperialistisen taistelun veteraanin – joka 

ryhtyy hänen mentorikseen. ”Taikakalu” ei 

ole taikuutta, vaan käytännön työkaluja: 

Marxin, Leninin tai Fanonin teos, turvalliset 

viestintävälineet, oikeusavun yhteystiedot tai 

pääsy salaiseen kokousverkostoon.

Vanheneva aktivisti – väsyneet silmät, 

pettynyt sävy – ottaa hänet sivuun. Tämä 

henkilö uskoi joskus vallankumoukseen, 

mutta vuosikymmenten tappiot, riitautumiset 

ja turhiksi jääneet uhraukset ovat kuluttaneet 

hänet. Hän ojentaa päähenkilölle kirjan tai 

esitteen, kuluneen ja täyteen merkityn, 

varoittaen, että pelkkä teoria ei riitä, että 

liikkeet mädäntyvät sisältä ja että toverit 

horjuvat.

“Opastaja” ilmestyy — entinen etsijä, joka on 

jo epäonnistunut. Tämä hahmo on hullu, 

murtunut tai kuolemaisillaan, ja hänen 

varoituksensa ovat kryptisiä tai ristiriitaisia. 

Kaikki työkalut tai “lahjat”, joita hän antaa, 

ovat puutteellisia, kirottuja tai lopulta 

hyödyttömiä tulevaa vastaan.



4. Ensimmäisen kynnyksen 

ylittäminen

Ensimmäisen kynnyksen 

ylittäminen

Ensimmäisen kynnyksen 

ylittäminen

Ensimmäisen kynnyksen 

ylittäminen
Sankari astuu todella seikkailun tielle, jättäen 

taakseen tutun maailman rajat ja siirtyen 

vaaralliselle ja tuntemattomalle alueelle, 

jonka säännöt ja rajat ovat hämärän 

peitossa.

Sankari osallistuu ensimmäiseen laittomaan 

kokoukseensa, auttaa jakamaan kiellettyjä 

lentolehtisiä tai osallistuu 

lakkoäänestykseen. Hän astuu maailmaan, 

jossa poliittinen valvonta, valtion häirintä ja 

ideologiset taistelut ovat arkipäivää – 

alueelle, jolla on omat sääntönsä, vaaransa 

ja solidaarisuutensa.

Päähenkilö menee ensimmäiseen 

kokoukseensa. Se ei olekaan se myrskyävä 

väkijoukko, jonka hän oli kuvitellut – vain 

puolityhjä seurakuntasali, huonoa kahvia ja 

kinastelua menettelytavoista. Silti jokin 

muuttuu. Hän on nyt aktivismin koneiston 

sisällä, ja säännöt ovat toiset.

Päähenkilö jättää tutun todellisuuden — 

vapaaehtoisesti tai väkisin — ja astuu tilaan, 

jossa ihmisen logiikka romahtaa. Aika virtaa 

väärin, geometria on mahdotonta ja ihmisen 

aistit pettävät. Paluuta entiselleen ei enää 

ole.

5. Valaan vatsassa Valaan vatsassa Tyhjyyden kita Tyhjyyden kita
Valaan vatsa symboloi lopullista eroa 

sankarin tutusta maailmasta ja entisestä 

itsestä. Tässä vaiheessa sankari osoittaa 

halukkuutensa muuttua. Alussa hän voi 

kohdata pienen vaaran tai takaiskun.

Ensimmäiset takaiskut tulevat nopeasti: 

mellakkapoliisi hajottaa marssin, luotettu 

toveri pidätetään tai työpaikan järjestäjä 

erotetaan. Sankarin on hyväksyttävä, ettei 

paluuta poliittisesti neutraaliin elämään enää 

ole.

Hän alkaa ymmärtää taistelun laajuuden. 

Järjestäminen vaatii loputtomia puheluita, 

nimien keruuta sateessa, vihamielisten 

vuokranantajien kohtaamista, neuvotteluja 

virkamiesten kanssa, jotka viivyttävät 

kunnes ihmiset luovuttavat. Hän näkee 

tovereiden palavan loppuun, katoavan tai 

kääntyvän toisiaan vastaan. Voitot, jos niitä 

tulee, ovat niin pieniä, että ne tuntuvat 

merkityksettömiltä.

Viimeiset siteet tuttuun maailmaan 

katkeavat. Päähenkilö menettää yhteyden 

liittolaisiin, järki alkaa lipsua, ja hän 

ymmärtää, että todellisuus itsessään on 

epävakaa. Ensimmäinen vilahdus jostain 

valtavasta ja vieraasta pyyhkii pois ajatuksen 

voitosta.

6. Koettelemusten tie Koettelemusten tie Turhuuksien polku Turhuuksien polku
Koettelemusten tie on sarja testejä, jotka 

sankarin täytyy läpäistä muutoksensa 

aloittamiseksi. Usein sankari epäonnistuu 

yhdessä tai useammassa näistä testeistä, 

joita tapahtuu usein kolmesti. Lopulta hän 

voittaa koettelemukset ja etenee seuraavaan 

vaiheeseen.

Sankari joutuu järjestämään toimintaa 

jatkuvan valvonnan alla, neuvottelemaan 

erilaisten vasemmistofaktioiden välillä ja 

rakentamaan liittoja eri taustoista tulevien 

työntekijöiden kesken. Välillä hän 

epäonnistuu – lakko romahtaa, kampanja 

hiipuu – mutta oppii taktiikoita, 

kurinalaisuutta ja teoriaa, jotka auttavat 

jatkamaan.

Adressit jätetään huomiotta. 

Mielenosoituksista ei uutisoida. Kilpailevat 

ryhmittymät sabotoivat kampanjoita. Suorat 

toimet murskataan poliisin toimesta 

tunneissa. Jokainen voitto on väliaikainen; 

jokainen tappio tuntuu lopulliselta. Hän alkaa 

epäillä, että jokaisesta teoriasta, jonka on 

oppinut, puuttuu jotain olennaista – tai 

pahempaa, että se on oikein, mutta silti 

hyödytön järjestelmän sopeutumiskykyä 

vastaan.

Hän kohtaa sarjan koettelemuksia — 

kiellettyjen tekstien purkamista, 

painajaismaisten näkyjen kestämistä, 

saalistajien pakenemista, joiden ei pitäisi olla 

olemassa. Hän läpäisee joitakin, 

epäonnistuu toisissa, mutta jokainen 

“onnistuminen” johtaa vain suurempaan 

vaaraan tai syvempään turmelukseen.



7. Kohtaaminen "jumalattaren" 

kanssa

Kohtaaminen "jumalattaren" 

kanssa

Kohtaaminen käsittämättömän 

kanssa

Kohtaaminen käsittämättömän 

kanssa
Sankari saa lahjoja tai esineitä, jotka 

auttavat häntä myöhemmin matkalla.

Kyse ei ole romanssista, vaan ideologisesta 

oivalluksesta: hetkestä, jolloin teoria ja 

käytäntö yhdistyvät. Hän on mukana 

saavuttamassa pienen mutta todellisen 

voiton – vuokralaisten liitto estää häätöjä tai 

villi lakko tuo myönnytyksiä. Tämä vahvistaa 

hänen itseluottamustaan ja antaa työkaluja 

suurempiin tuleviin taisteluihin.

Konferenssissa tai yömyöhäisessä 

lukemisessa hän kohtaa globaalin pääoman 

mittakaavan – kauppajärjestelmät, 

rahavirrat, salaiset vaikutusverkostot – niin 

valtavat ja kytkeytyneet, että muutoksen 

kuvitteleminenkin tuntuu harhaluuloiselta. 

Järjestelmää ei ylläpidä pahantahtoisuus, 

vaan kone, joka on liian suuri yhden ihmisen 

kosketettavaksi.

Jumalhahmon sijaan hän kohtaa 

muukalaisälyn tai jumalan sirpaleen. Sen 

“lahja” on näkemys, ymmärrys, joka repii 

mielen rajat. Se ei ole hyväntekeväisyyttä — 

ainoastaan välinpitämättömyyttä.

8. Nainen houkuttelijana Kiusausten hetki 

(nainen houkuttelijana)

Unohduksen houkutus Unohduksen houkutus

Sankari kohtaa kiusauksia — usein fyysisiä 

tai nautinnollisia — jotka voivat saada hänet 

luopumaan tehtävästään tai poikkeamaan 

polultaan. Nainen on tässä metafora elämän 

fyysisille ja aineellisille houkutuksille, aivan 

kuten keskiaikainen ritarisankari saattoi 

hairahtua lihallisiin haluihin ja etääntyä 

hengellisestä matkasta.

Mahdollisuudet myydä itsensä ilmaantuvat: 

hyvin palkattu, mutta radikalismista riisuttu 

työ kansalaisjärjestössä; poliittinen puolue, 

joka tarjoaa henkilökohtaista etenemistä, jos 

hän hylkää radikaalit vaatimukset; tai 

houkutus vetäytyä ja keskittyä vain omaan 

elämäänsä. Nämä kiusaukset uhkaavat 

vetää hänet pois asiasta.

Hän harkitsee lähtemistä. Parempaa 

palkkaa. Matkustamista. ”Keskittymistä vain 

omaan elämään.” Ehkä perustaisi perheen ja 

toivoisi parasta. Mutta hän ei voi olla 

tietämättä sitä, minkä on oppinut. Jokainen 

mainos, jokainen uutisotsikko, jokainen 

yrityksen tiedote on muistutus.

Hänelle tarjotaan mahdollisuus — 

huumeiden, rituaalin tai kuoleman kautta — 

unohtaa ja palata autuaaseen 

tietämättömyyteen. Kiusaus on voimakas, 

mutta mysteerin vetovoima tai nähtyjen 

asioiden uhka pakottaa jatkamaan.

9. Sovinto isän kanssa / Kuilu Sovinto isän kanssa / Kuilu Järjestelmän syöverissä Järjestelmän syöverissä
Sankari joutuu kohtaamaan ja tulemaan 

vihityksi sen voiman edessä, joka pitää 

hänen elämässään lopullista valtaa. Monissa 

tarinoissa tämä on isä tai isähahmo, jolla on 

elämän ja kuoleman valta. Tämä on matkan 

keskipiste: kaikki aiemmat vaiheet johtavat 

tähän, ja kaikki seuraavat alkavat tästä. 

Voiman edustaja ei aina ole mies, vaan mikä 

tahansa olento tai taho, jolla on suunnaton 

voima.

Sankari kohtaa kamppailunsa ”ylivallan” 

kanssa: korkean tason yritysjohtajan, 

poliittisen huipun, brutaalin 

turvallisuuspalvelun komentajan tai muun 

suuren esteen. Ratkaiseva yhteenotto – 

ehkä yleislakko, rakennuksen valtaus tai 

oikeustaistelu poliittista sortoa vastaan – 

testaa kaiken opitun.

Hän todistaa murskaavan tappion – lakko 

murtuu, häätöaaltoa ei voi pysäyttää, johtaja 

pidätetään tai ostetaan. On selvää, ettei 

järjestelmän kanssa voi vain keskustella, 

ettei moraalinen vetoomus herätä 

vastakaikua ja että suurin osa ihmisistä, jopa 

sorretut, tarrautuvat sen lupauksiin.

Päähenkilö kohtaa turmeluksen lähteen — ei 

taistelussa, vaan todistamalla. “Isä” on tässä 

voima niin suunnaton, että ihmisen tahto on 

merkityksetön. Kohtaaminen on 

yksipuolinen; selviytyminen on joko 

sattumaa tai pilkkaa.



10. Apoteoosi (kohoaminen sankariksi) Apoteoosi (kohoaminen sankariksi) Valheellinen apoteoosi 

(kohoaminen sankariksi)

Valheellinen apoteoosi 

(kohoaminen sankariksi)
Sankari saavuttaa oivalluksen ja syvemmän 

ymmärryksen. Tämän uuden tiedon ja 

näkemyksen avulla hän on valmis 

kohtaamaan matkan vaikeimman osan.

Hän saavuttaa kirkkauden hetken: 

vallankumouksellinen työ ei ole yksittäisten 

sankaritekojen sarja, vaan kansan 

kollektiivisen voiman rakentamista. Hän 

ymmärtää yhteydet paikallisten kamppailujen 

ja maailmanlaajuisten vapautusliikkeiden 

välillä.

Päätöksen puuskassa hän uskoo 

löytäneensä”mitä on tehtävä?” – oikea 

taktiikka, oikea sanamuoto, oikea 

organisaatio. Hetken ajan hän tuntee itsensä 

pysäyttämättömäksi. Sitten todellisuus iskee: 

ihmiset eivät tule paikalle, media vääristää 

kaiken, sisäiset riidat räjähtävät, rahoitus 

kuivuu.

Päähenkilö luulee saavuttaneensa lopullisen 

ymmärryksen. Hetken ajan hän tuntee 

itsensä voimakkaaksi — mutta tämä on 

ansa. Tieto on myrkyllistä, rapauttaa 

identiteetin ja tuomitsee hänet tavoilla, joita 

hän ei vielä ymmärrä.

11. Lopullinen palkinto Lopullinen palkinto Myrkytetty palkinto Myrkytetty palkinto
Sankari saavuttaa tehtävänsä päämäärän — 

sen, mitä varten hän lähti matkalle. Kaikki 

aiemmat vaiheet ovat valmistaneet ja 

puhdistaneet hänet tätä hetkeä varten. 

Monissa myyteissä palkinto on jotakin 

yliaistillista, kuten elämän eliksiiri, 

kuolemattomuuden antava kasvi tai pyhä 

Graalin malja.

Historiallinen voitto saavutetaan – yritys 

tunnustaa ammattiliiton, poliittiset vangit 

vapautetaan tai massaliike saa aikaan 

merkittävän poliittisen muutoksen. Sankarilla 

on nyt strateginen tieto, organisatoriset 

taidot ja uskottavuus toimia avainjohtajana.

Hän saa sen tiedon, ne suhteet ja 

kokemuksen, joita joskus tavoitteli. Nyt hän 

osaa navigoida järjestämisen, byrokratian ja 

teorian kentällä helposti – mutta näkee, ettei 

nämä taidot ole aseita, vain 

selviytymiskeinoja sodassa, jota hän ei ehkä 

koskaan voita.

Hän saa “palkinnon” — kielletyn tekstin, 

vieraan reliikin tai todisteen totuudesta. 

Mutta sitä ei voi käyttää; sitä ei voi selittää 

muille, ja sen hallussapito merkitsee hänet 

tuhoon tai kadotukseen.

12. Paluun hylkääminen Paluun hylkääminen Paluun hylkääminen Paluun hylkääminen
Saatuaan autuuden ja valaistumisen 

toisessa maailmassa sankari ei välttämättä 

halua palata tavalliseen maailmaan 

jakamaan palkintoaan muiden kanssa.

Intensiivisen taistelun jälkeen sankari tuntee 

vieraantuneisuutta ”normaalista” elämästä. 

Hän harkitsee jäämistä pysyvästi 

vallankumoukselliseen maanalaiseen 

toimintaan ja omistautuvansa pelkästään 

taistelulle.

Ajatus ”normaaliin” palaamisesta pelottaa. 

Hän tietää, että voisi – mutta normaalius 

tuntuu nyt ontolta, valheelliselta ja 

osallistuvalta. Hän ei enää voi nauttia siitä 

kapitalistisesta unelmasta, jossa ennen eli.

Hän kieltäytyy poistumasta tästä vieraasta 

maailmasta — ei ilosta, vaan siksi että 

tietää, ettei paluu pelasta. Hän on jo 

merkitty, ja hänen havaintokykynsä on 

peruuttamattomasti muuttunut.

13. Taianomainen pako Taianomainen pako Paniikinomainen pako  Paniikinomainen pako
Joskus sankarin on paettava palkinnon 

kanssa, etenkin jos jumalat varjelevat sitä 

mustasukkaisesti. Paluumatka voi olla yhtä 

vaarallinen ja seikkailuntäyteinen kuin lähtö.

Voitto on hauras, ja taantumukselliset voimat 

pyrkivät kumoamaan sen. Sankarin on 

puolustettava saavutuksia, vältettävä sortoa 

ja suoriuduttava seuraamuksista.

Hän puskee vielä yhden suuren kampanjan 

– epätoivoisen, kaikki-tai-ei-mitään-

toiminnan. Se uuvuttaa hänet fyysisesti ja

henkisesti. Valtio reagoi murskaavalla

voimalla: valvonta, pidätykset,

mustamaalaus. Ystävät katoavat

kokouksista.

Jos hän yrittää paeta, se on epätoivoinen, 

kaoottinen ryntäys romahtavien 

todellisuuksien halki, epäinhimillisten 

olentojen jahtaamana. Mitä lähemmäs 

“kotia” hän pääsee, sitä enemmän se 

vääristyy.



14. Pelastus ulkopuolelta Pelastus ulkopuolelta Ei pelastusta Ei pelastusta
Kuten sankari saattoi tarvita oppaita ja 

avustajia matkansa alussa, hän tarvitsee 

usein voimakkaita auttajia ja pelastajia, jotka 

palauttavat hänet arkeen — erityisesti, jos 

hän on haavoittunut tai heikentynyt 

kokemuksistaan.

Toverit pelastavat hänet loppuunpalamiselta 

tai sorrolta – he voivat piilottaa hänet poliisin 

ratsioilta tai auttaa toipumaan 

uupumuksesta. Kollektiivinen solidaarisuus 

tuo hänet takaisin.

Kukaan ei astu väliin. Järjestöt välttelevät 

häntä menettämisen pelossa. Poliittiset 

liittolaiset ottavat etäisyyttä. Media leimaa 

hänet ääriajattelijaksi. Jopa vanhat toverit 

katoavat hiljaisuuteen.

Kukaan ei tule pelastamaan häntä. 

Mahdolliset liittolaiset, jotka yrittävät, 

joutuvat tuhotuiksi, turmeltuneiksi tai 

paljastuvat olleen osa kauhua koko ajan.

15. Paluun kynnyksen ylittäminen Paluun kynnyksen ylittäminen Särkyneen maailman kynnys Särkyneen maailman kynnys
Palaavan sankarin on selvittävä 

törmäyksestä oman maailmansa kanssa, 

jotta seikkailu tulisi päätökseen. Paluun 

tarkoitus on säilyttää matkalla saatu viisaus 

ja tuoda se osaksi yhteisöä.

Hän palaa arkielämään, mutta katsoo sitä 

nyt vallankumouksellisin silmin. Hänen 

tehtävänään on kääntää teoria käytännöksi 

naapureiden, työkavereiden ja ystävien 

parissa, jotka eivät ole kulkeneet samaa 

polkua.

Hän ”palaa” elämäänsä, mutta se ei ole 

sama. Työ, ystävät, perhe – kaikki tuntuvat 

hieman etäisiltä. Hän on epäsynkassa 

keskusteluissa, vieraantunut väkijoukoissa, 

kykenemätön selittämään totuutta 

kuulostamatta pakkomielteiseltä.

Hän palaa — mutta maailma on 

hienovaraisesti vääristynyt. Ihmiset, jotka 

hän tunsi, käyttäytyvät oudosti. Tuttuihin 

paikkoihin on ilmestynyt pieniä, mahdottomia 

muutoksia. Hän ei tiedä, palasiko todella vai 

onko hän lähes täydellisessä jäljitelmässä.

16. Kahden maailman mestari Kahden maailman mestari Kahden todellisuuden orja Kahden todellisuuden orja
Ihmisen kohdalla tämä voi tarkoittaa 

tasapainon saavuttamista aineellisen ja 

henkisen maailman välillä. Sankari on 

oppinut toimimaan ja viihtymään sekä 

sisäisessä että ulkoisessa maailmassa.

Hän osaa toimia sekä avoimessa, laillisessa 

järjestämisessä että salaisessa 

vallankumouksellisessa työssä. Hän 

kykenee puhumaan tavallisille ihmisille 

ilman, että he vieraantuvat, ja 

suunnittelemaan strategioita kokeneiden 

militanttien kanssa.

Hän elää maailmojen välissä – liian tietoinen 

palatakseen sokeaan mukavuuteen, liian 

voimaton saadakseen aikaan muutoksen. 

Jokainen pieni järjestämistoimi tuntuu 

pisaralta meressä, mutta hän jatkaa, koska 

vaihtoehto on vielä pahempi.

Sen sijaan, että hän hallitsisi kahta 

maailmaa, hän ei kuulu kumpaankaan. Hän 

tietää liikaa elääkseen normaalisti, mutta 

liian vähän toimiakseen näkemäänsä 

vastaan. Hänen olemassaolonsa on kauhun 

ja vainoharhan limbo.

17. Vapaus elää Vapaus elää Vapaus unohduksessa Vapaus unohduksessa
Mestaruus tuo vapauden kuolemanpelosta, 

ja sen myötä vapauden elää. Tämä 

tarkoittaa usein hetkessä elämistä — ilman 

tulevaisuuden odottamista tai menneisyyden 

katumista.

Valtion tai henkilökohtaisen menetyksen 

pelko ei enää hallitse häntä. Hän elää 

tietoisena siitä, että hänen elämänsä 

tarkoitus on osa suurempaa historiallista 

kamppailua – ja hän valmistaa seuraavaa 

sukupolvea vallankumouksellisia jatkamaan 

työtä.

Lopulta hän löytää vapautuksen – ei voiton 

kautta, vaan omien rajojensa hyväksymisen 

kautta. Ehkä hän lopettaa, ehkä katoaa 

pieneen piiriin luotettuja tovereita, ehkä vain 

lakkaa välittämästä pitkän aikavälin 

näkymistä. Taistelu jatkuu ilman häntä, yhtä 

loputtomana ja välinpitämättömänä kuin 

voimat, joita se vastustaa.

Lopullinen “vapaus” on päästö — kuolema, 

hulluus tai täydellinen antautuminen 

kosmisille voimille. Viimeisinä hetkinään hän 

saattaa nähdä koko totuuden — ja toivottaa 

lopun tervetulleeksi ainoana pakotienä 

äärettömästä kauhusta.


