Joseph Cambellin sankarin
polun askeleet

Kommunistisen
vallankumouksellisen sankarin
matka

Kommunistin matka
"punaisessa kosmisistisessa
tulkinnassa"

Kosmisen kauhun paahenkilon
matka

Kutsu seikkailuun

Kutsu seikkailuun

Kauhun kutsu

Kauhun kutsu

Sankari elaa aluksi tavallista elamaa,
kunnes han saa tiedon, viestin tai merkin,
joka toimii kutsuna lahtea kohti
tuntematonta.

Sankari on tavallinen tyontekija, opiskelija tai
syrjaytetyn yhteisdn jasen. Han kokee riiston
omakohtaisesti — ehka tydpaikalla sattuneen
tapaturman, jonka johto sivuuttaa,
vuokrankorotuksen, joka pakottaa naapurit
muuttamaan pois, tai poliisin vakivallan
rauhanomaista mielenosoitusta vastaan.
Lentolehtinen, keskustelu jarjestajan kanssa
tai kosketus vallankumoukselliseen
historiaan sytyttaa ajatuksen:
jarjestelmatason muutos on mahdollinen.

Hiljaisessa, arkisessa elamassa — koulu, tyo,
laskut, pienet ilot — padhenkild kohtaa jotain,
mita ei voi olla ndkematta: iakkaan naapurin
haato, tyotoveri velkakierteessa, uutinen,
joka on haudattu julkkisjuorujen alle ja
paljastaa irvokkaat yritysten vaarinkaytokset.
Aluksi se on vain haivahdys levottomuutta,
mutta syvalla sisimmassaan han tietaa —
jarjestelma ei ole rikki; se toimii juuri niin
kuin on suunniteltu.

Tavallisessa elamassa paahenkild tormaa
hairitsevaan, kielletyn tiedon sirpaleeseen —
outoon artefaktiin, luonnonlakien vastaiseen
tapahtumaan tai tietoon, jonka ei pitaisi olla
olemassa. “Kutsu” ei lupaa seikkailua, vaan
kuiskauksen todellisuudesta, joka tulee
hajottamaan hanet.

Kutsun hylkdaminen

Kutsun hylkdaminen

Kutsun hylkddminen

Kutsun hylkddminen

Usein sankari kieltaytyy aluksi vastaamasta
kutsuun. Syyna voi olla velvollisuudentunto,
pelko, epavarmuus, riittdmattdmyyden tunne
tai jokin muu tekija, joka sitoo hanet
nykyiseen elamaansa.

Pelko tydpaikan menettamisesta, perheen
joutumisesta vaaraan tai valtion kohteeksi
joutumisesta pidattelee hanta. Han
vakuuttelee itselleen, etta ”joku muu hoitaa
sen” tai etta aktivismi on turhaa. Riskit
tuntuvat liian suurilta.

Han sysaa sen syrjaan. "Sellaista elama vain
on.” Ystavét kehottavat keskittymaan
itseensa. Han selaa sosiaalista mediaa,
ahmii sarjoja, hukuttaa levottomuuden
tyéhon tai alkoholiin. Mutta kuvio palaa yha
uudelleen — irtisanomisia,
pakkohuutokauppoja, itsemurhia. Han ei voi
olla huomaamatta.

Han yrittaa kieltdéd ndkemansa. Han
tarrautuu arkeensa, valttelee aihetta tai
vakuuttaa itselleen, etta kyse oli unesta tai
erehdyksesta. Kauhu kuitenkin jatkuu,
vuotaa hdnen maailmaansa ja osoittaa, ettei
tietdmattdomyys suojele.

Yliluonnollinen apu / Opas

Yliluonnollinen apu / Opas

Sarkyneet ohjeet

Sarkyneet ohjeet

Kun sankari on sitoutunut tehtavaansa —
tietoisesti tai tiedostamattaan — han kohtaa
oppaansa ja/tai yliluonnollisen auttajansa.
Usein tama mentori antaa hanelle taikakalun
tai muun esineen, josta on apua
myohemmassa vaiheessa matkaa.

Han kohtaa kokeneen aktivistin — lakkojen,
maanalaisten jarjestdjen tai anti-
imperialistisen taistelun veteraanin — joka
ryhtyy hanen mentorikseen. "Taikakalu” ei
ole taikuutta, vaan kaytannon tyokaluja:
Marxin, Leninin tai Fanonin teos, turvalliset
viestintavalineet, oikeusavun yhteystiedot tai
paasy salaiseen kokousverkostoon.

Vanheneva aktivisti — vasyneet silmat,
pettynyt savy — ottaa hanet sivuun. Tama
henkild uskoi joskus vallankumoukseen,
mutta vuosikymmenten tappiot, riitautumiset
ja turhiksi jaaneet uhraukset ovat kuluttaneet
hanet. Han ojentaa paahenkildlle kirjan tai
esitteen, kuluneen ja tayteen merkityn,
varoittaen, etta pelkka teoria ei riita, etta
liikkeet madantyvat sisalta ja etta toverit
horjuvat.

“Opastaja” iimestyy — entinen etsija, joka on
jo epaonnistunut. Tama hahmo on hullu,
murtunut tai kuolemaisillaan, ja hanen
varoituksensa ovat kryptisia tai ristiriitaisia.
Kaikki tyokalut tai “lahjat”, joita han antaa,
ovat puutteellisia, kirottuja tai lopulta
hyodyttomia tulevaa vastaan.




Ensimmaisen kynnyksen
ylittaminen

Ensimmaisen kynnyksen
ylittaminen

Ensimmaisen kynnyksen
ylittaminen

Ensimmaisen kynnyksen
ylittaminen

Sankari astuu todella seikkailun tielle, jattaen
taakseen tutun maailman rajat ja siirtyen
vaaralliselle ja tuntemattomalle alueelle,
jonka saannét ja rajat ovat hdmaran
peitossa.

Sankari osallistuu ensimmaiseen laittomaan
kokoukseensa, auttaa jakamaan kiellettyja
lentolehtisia tai osallistuu
lakko&anestykseen. Han astuu maailmaan,
jossa poliittinen valvonta, valtion héirinta ja
ideologiset taistelut ovat arkipaivaa —
alueelle, jolla on omat sdanténsa, vaaransa
ja solidaarisuutensa.

Paahenkil6 menee ensimmaiseen
kokoukseensa. Se ei olekaan se myrskyava
vakijoukko, jonka han oli kuvitellut — vain
puolityhja seurakuntasali, huonoa kahvia ja
kinastelua menettelytavoista. Silti jokin
muuttuu. Han on nyt aktivismin koneiston
sisalla, ja sdanndt ovat toiset.

Paahenkil6 jattaa tutun todellisuuden —
vapaaehtoisesti tai vakisin — ja astuu tilaan,
jossa ihmisen logiikka romahtaa. Aika virtaa
vaarin, geometria on mahdotonta ja ihmisen
aistit pettavat. Paluuta entiselleen ei enda
ole.

Valaan vatsassa

Valaan vatsassa

Tyhjyyden kita

Tyhjyyden kita

Valaan vatsa symboloi lopullista eroa
sankarin tutusta maailmasta ja entisesta
itsestd. Tassa vaiheessa sankari osoittaa
halukkuutensa muuttua. Alussa han voi
kohdata pienen vaaran tai takaiskun.

Ensimmaiset takaiskut tulevat nopeasti:
mellakkapoliisi hajottaa marssin, luotettu
toveri pidatetaan tai tyopaikan jarjestdja
erotetaan. Sankarin on hyvaksyttava, ettei
paluuta poliittisesti neutraaliin elamaan enaa
ole.

Han alkaa ymmartaa taistelun laajuuden.
Jarjestaminen vaatii loputtomia puheluita,
nimien keruuta sateessa, vihamielisten
vuokranantajien kohtaamista, neuvotteluja
virkamiesten kanssa, jotka viivyttavat
kunnes ihmiset luovuttavat. Han nakee
tovereiden palavan loppuun, katoavan tai
kaantyvan toisiaan vastaan. Voitot, jos niita
tulee, ovat niin pienia, etta ne tuntuvat
merkityksettomilta.

Viimeiset siteet tuttuun maailmaan
katkeavat. Paahenkild menettaa yhteyden
liittolaisiin, jarki alkaa lipsua, ja han
ymmartaa, etta todellisuus itsessaan on
epavakaa. Ensimmainen vilahdus jostain
valtavasta ja vieraasta pyyhkii pois ajatuksen
voitosta.

Koettelemusten tie

Koettelemusten tie

Turhuuksien polku

Turhuuksien polku

Koettelemusten tie on sarja testeja, jotka
sankarin taytyy lapaistd muutoksensa
aloittamiseksi. Usein sankari epaonnistuu
yhdessa tai useammassa naista testeista,
joita tapahtuu usein kolmesti. Lopulta han
voittaa koettelemukset ja etenee seuraavaan
vaiheeseen.

Sankari joutuu jarjestamaan toimintaa
jatkuvan valvonnan alla, neuvottelemaan
erilaisten vasemmistofaktioiden valilla ja
rakentamaan liittoja eri taustoista tulevien
tyontekijoiden kesken. Valilla han
epaonnistuu — lakko romahtaa, kampanja
hiipuu — mutta oppii taktiikoita,
kurinalaisuutta ja teoriaa, jotka auttavat
jatkamaan.

Adressit jatetdaan huomiotta.
Mielenosoituksista ei uutisoida. Kilpailevat
ryhmittymét sabotoivat kampanjoita. Suorat
toimet murskataan poliisin toimesta
tunneissa. Jokainen voitto on valiaikainen;
jokainen tappio tuntuu lopulliselta. Han alkaa
epailla, etta jokaisesta teoriasta, jonka on
oppinut, puuttuu jotain olennaista — tai
pahempaa, etta se on oikein, mutta silti
hyddytdn jarjestelman sopeutumiskykya
vastaan.

Han kohtaa sarjan koettelemuksia —
kiellettyjen tekstien purkamista,
painajaismaisten nakyjen kestamista,
saalistajien pakenemista, joiden ei pitaisi olla
olemassa. Han lapaisee joitakin,
epaonnistuu toisissa, mutta jokainen
“onnistuminen” johtaa vain suurempaan
vaaraan tai syvempaan turmelukseen.




Kohtaaminen "jumalattaren”
kanssa

Kohtaaminen "jumalattaren”
kanssa

Kohtaaminen kasittamattoman
kanssa

Kohtaaminen kasittamattoman
kanssa

Sankari saa lahjoja tai esineita, jotka
auttavat hantd mydhemmin matkalla.

Kyse ei ole romanssista, vaan ideologisesta
oivalluksesta: hetkesta, jolloin teoria ja
kaytant6 yhdistyvat. Han on mukana
saavuttamassa pienen mutta todellisen
voiton — vuokralaisten liitto estaa haatoja tai
villi lakko tuo myénnytyksia. Tdma vahvistaa
hanen itseluottamustaan ja antaa tydkaluja
suurempiin tuleviin taisteluihin.

Konferenssissa tai ydmyohaisessa
lukemisessa han kohtaa globaalin padoman
mittakaavan — kauppajarjestelmat,
rahavirrat, salaiset vaikutusverkostot — niin
valtavat ja kytkeytyneet, ettd muutoksen
kuvitteleminenkin tuntuu harhaluuloiselta.
Jarjestelmaa ei yllapida pahantahtoisuus,
vaan kone, joka on liian suuri yhden ihmisen
kosketettavaksi.

Jumalhahmon sijaan han kohtaa
muukalaisalyn tai jumalan sirpaleen. Sen
“lahja” on ndkemys, ymmarrys, joka repii
mielen rajat. Se ei ole hyvantekevaisyytta —
ainoastaan valinpitamattomyytta.

Nainen houkuttelijana

Kiusausten hetki
(nainen houkuttelijana)

Unohduksen houkutus

Unohduksen houkutus

Sankari kohtaa kiusauksia — usein fyysisia
tai nautinnollisia — jotka voivat saada hanet
luopumaan tehtéavastaan tai poikkeamaan
polultaan. Nainen on tassa metafora elaman
fyysisille ja aineellisille houkutuksille, aivan
kuten keskiaikainen ritarisankari saattoi
hairahtua lihallisiin haluihin ja etaantya
hengellisesta matkasta.

Mahdollisuudet myyda itsensa ilmaantuvat:
hyvin palkattu, mutta radikalismista riisuttu
tyd kansalaisjarjestdssa; poliittinen puolue,
joka tarjoaa henkilokohtaista etenemista, jos
han hylkaa radikaalit vaatimukset; tai
houkutus vetaytya ja keskittya vain omaan
elamaansa. Nama kiusaukset uhkaavat
vetaa hanet pois asiasta.

Han harkitsee lahtemista. Parempaa
palkkaa. Matkustamista. "Keskittymista vain
omaan elamaan.” Ehka perustaisi perheen ja
toivoisi parasta. Mutta han ei voi olla
tietamatta sita, minka on oppinut. Jokainen
mainos, jokainen uutisotsikko, jokainen
yrityksen tiedote on muistutus.

Hanelle tarjotaan mahdollisuus —
huumeiden, rituaalin tai kuoleman kautta —
unohtaa ja palata autuaaseen
tietamattdmyyteen. Kiusaus on voimakas,
mutta mysteerin vetovoima tai nahtyjen
asioiden uhka pakottaa jatkamaan.

Sovinto isdn kanssa / Kuilu

Sovinto isdn kanssa / Kuilu

Jarjestelman syoverissa

Jarjestelman syoverissa

Sankari joutuu kohtaamaan ja tulemaan
vihityksi sen voiman edessa, joka pitaa
hanen elamassaan lopullista valtaa. Monissa
tarinoissa tdma on isé tai isdhahmo, jolla on
elaman ja kuoleman valta. Tama on matkan
keskipiste: kaikki aiemmat vaiheet johtavat
tahan, ja kaikki seuraavat alkavat tasta.
Voiman edustaja ei aina ole mies, vaan mika
tahansa olento tai taho, jolla on suunnaton
voima.

Sankari kohtaa kamppailunsa "ylivallan”
kanssa: korkean tason yritysjohtajan,
poliittisen huipun, brutaalin
turvallisuuspalvelun komentajan tai muun
suuren esteen. Ratkaiseva yhteenotto —
ehka yleislakko, rakennuksen valtaus tai
oikeustaistelu poliittista sortoa vastaan —
testaa kaiken opitun.

Han todistaa murskaavan tappion — lakko
murtuu, haatbaaltoa ei voi pysayttaa, johtaja
pidatetaan tai ostetaan. On selvaa, ettei
jarjestelman kanssa voi vain keskustella,
ettei moraalinen vetoomus herata
vastakaikua ja ettad suurin osa ihmisista, jopa
sorretut, tarrautuvat sen lupauksiin.

Paahenkild kohtaa turmeluksen lahteen — ei
taistelussa, vaan todistamalla. “Is&” on tassa
voima niin suunnaton, etta ihmisen tahto on
merkityksetdn. Kohtaaminen on
yksipuolinen; selviytyminen on joko
sattumaa tai pilkkaa.
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Apoteoosi (kohoaminen sankariksi)

Apoteoosi (kohoaminen sankariksi)

Valheellinen apoteoosi
(kohoaminen sankariksi)

Valheellinen apoteoosi
(kohoaminen sankariksi)

Sankari saavuttaa oivalluksen ja syvemman
ymmarryksen. Taman uuden tiedon ja
nakemyksen avulla han on valmis
kohtaamaan matkan vaikeimman osan.

Han saavuttaa kirkkauden hetken:
vallankumouksellinen tyo ei ole yksittaisten
sankaritekojen sarja, vaan kansan
kollektiivisen voiman rakentamista. Han
ymmartaa yhteydet paikallisten kamppailujen
ja maailmanlaajuisten vapautusliikkeiden
valilla.

Paatdksen puuskassa han uskoo
I6ytdneensd’mité on tehtava?” — oikea
taktiikka, oikea sanamuoto, oikea
organisaatio. Hetken ajan han tuntee itsensa
pysayttamattémaksi. Sitten todellisuus iskee:
ihmiset eivat tule paikalle, media vaaristaa
kaiken, sisaiset riidat rajahtavat, rahoitus
kuivuu.

Paahenkil6 luulee saavuttaneensa lopullisen
ymmarryksen. Hetken ajan han tuntee
itsensa voimakkaaksi — mutta tama on
ansa. Tieto on myrkyllista, rapauttaa
identiteetin ja tuomitsee hanet tavailla, joita
han ei vielda ymmarra.

Lopullinen palkinto

Lopullinen palkinto

Myrkytetty palkinto

Myrkytetty palkinto

Sankari saavuttaa tehtavansa paamaaran —
sen, mita varten han lahti matkalle. Kaikki
aiemmat vaiheet ovat valmistaneet ja
puhdistaneet hanet tata hetkea varten.
Monissa myyteissa palkinto on jotakin
yliaistillista, kuten elaman eliksiiri,
kuolemattomuuden antava kasvi tai pyha
Graalin malja.

Historiallinen voitto saavutetaan — yritys
tunnustaa ammattiliiton, poliittiset vangit
vapautetaan tai massaliike saa aikaan
merkittavan poliittisen muutoksen. Sankarilla
on nyt strateginen tieto, organisatoriset
taidot ja uskottavuus toimia avainjohtajana.

Han saa sen tiedon, ne suhteet ja
kokemuksen, joita joskus tavoitteli. Nyt han
osaa navigoida jarjestdmisen, byrokratian ja
teorian kentalla helposti — mutta nakee, ettei
nama taidot ole aseita, vain
selviytymiskeinoja sodassa, jota han ei ehka
koskaan voita.

Han saa “palkinnon” — kielletyn tekstin,
vieraan reliikin tai todisteen totuudesta.
Mutta sita ei voi kayttaa; sita ei voi selittaa
muille, ja sen hallussapito merkitsee hanet
tuhoon tai kadotukseen.

Paluun hylkddminen

Paluun hylkddminen

Paluun hylkdaminen

Paluun hylkddaminen

Saatuaan autuuden ja valaistumisen
toisessa maailmassa sankari ei valttamatta
halua palata tavalliseen maailmaan
jakamaan palkintoaan muiden kanssa.

Intensiivisen taistelun jalkeen sankari tuntee
vieraantuneisuutta "normaalista” elamasta.
Han harkitsee jaamista pysyvasti
vallankumoukselliseen maanalaiseen
toimintaan ja omistautuvansa pelkastaan
taistelulle.

Ajatus "normaaliin” palaamisesta pelottaa.
Han tietaa, etta voisi — mutta normaalius
tuntuu nyt ontolta, valheelliselta ja
osallistuvalta. Han ei enaa voi nauttia siita
kapitalistisesta unelmasta, jossa ennen eli.

Han kieltaytyy poistumasta tasta vieraasta
maailmasta — ei ilosta, vaan siksi etta
tietda, ettei paluu pelasta. Han on jo
merkitty, ja hdnen havaintokykynsa on
peruuttamattomasti muuttunut.

Taianomainen pako

Taianomainen pako

Paniikinomainen pako

Paniikinomainen pako

Joskus sankarin on paettava palkinnon
kanssa, etenkin jos jumalat varjelevat sita
mustasukkaisesti. Paluumatka voi olla yhta
vaarallinen ja seikkailuntayteinen kuin lahto.

Voitto on hauras, ja taantumukselliset voimat
pyrkivat kumoamaan sen. Sankarin on
puolustettava saavutuksia, valtettava sortoa
ja suoriuduttava seuraamuksista.

Han puskee viela yhden suuren kampanjan
— epatoivoisen, kaikki-tai-ei-mitaan-
toiminnan. Se uuvuttaa hanet fyysisesti ja
henkisesti. Valtio reagoi murskaavalla
voimalla: valvonta, pidatykset,
mustamaalaus. Ystavat katoavat
kokouksista.

Jos han yrittaa paeta, se on epatoivoinen,
kaoottinen ryntdys romahtavien
todellisuuksien halki, epainhimillisten
olentojen jahtaamana. Mita lahemmas
“kotia” han paasee, sitd enemman se
vaaristyy.
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Pelastus ulkopuolelta

Pelastus ulkopuolelta

Ei pelastusta

Ei pelastusta

Kuten sankari saattoi tarvita oppaita ja
avustajia matkansa alussa, han tarvitsee
usein voimakkaita auttajia ja pelastajia, jotka
palauttavat hanet arkeen — erityisesti, jos
han on haavoittunut tai heikentynyt
kokemuksistaan.

Toverit pelastavat hanet loppuunpalamiselta
tai sorrolta — he voivat piilottaa hanet poliisin
ratsioilta tai auttaa toipumaan
uupumuksesta. Kollektiivinen solidaarisuus
tuo hanet takaisin.

Kukaan ei astu valiin. Jarjestot valttelevat
hanta menettdmisen pelossa. Poliittiset
liittolaiset ottavat etdisyyttd. Media leimaa
hanet aariajattelijaksi. Jopa vanhat toverit
katoavat hiljaisuuteen.

Kukaan ei tule pelastamaan hanta.
Mahdolliset liittolaiset, jotka yrittavat,
joutuvat tuhotuiksi, turmeltuneiksi tai
paljastuvat olleen osa kauhua koko ajan.

Paluun kynnyksen ylittdminen

Paluun kynnyksen ylittdminen

Sarkyneen maailman kynnys

Sarkyneen maailman kynnys

Palaavan sankarin on selvittava
tormayksestd oman maailmansa kanssa,
jotta seikkailu tulisi paatokseen. Paluun
tarkoitus on sailyttda matkalla saatu viisaus
ja tuoda se osaksi yhteiséa.

Han palaa arkielamaan, mutta katsoo sita
nyt vallankumouksellisin silmin. Hanen
tehtdvanaan on kaantaa teoria kaytannoksi
naapureiden, tyokavereiden ja ystavien
parissa, jotka eivat ole kulkeneet samaa
polkua.

Han "palaa” elamaansa, mutta se ei ole
sama. Tyo, ystavat, perhe — kaikki tuntuvat
hieman etaisiltd. Han on epasynkassa
keskusteluissa, vieraantunut vakijoukoissa,
kykeneméaton selittdmaan totuutta
kuulostamatta pakkomielteiselta.

Han palaa — mutta maailma on
hienovaraisesti vaaristynyt. Ihmiset, jotka
han tunsi, kayttaytyvat oudosti. Tuttuihin
paikkoihin on ilmestynyt pienid, mahdottomia
muutoksia. Han ei tieda, palasiko todella vai
onko han lahes taydellisessa jaljitelmassa.

Kahden maailman mestari

Kahden maailman mestari

Kahden todellisuuden orja

Kahden todellisuuden orja

Ihmisen kohdalla tama voi tarkoittaa
tasapainon saavuttamista aineellisen ja
henkisen maailman valilla. Sankari on
oppinut toimimaan ja viihtymaan seka
sisaisessa etta ulkoisessa maailmassa.

Han osaa toimia sekd avoimessa, laillisessa
jarjestamisessa etta salaisessa
vallankumouksellisessa tydssa. Han
kykenee puhumaan tavallisille ihmisille
ilman, etta he vieraantuvat, ja
suunnittelemaan strategioita kokeneiden
militanttien kanssa.

Han elaa maailmojen valissa — liian tietoinen
palatakseen sokeaan mukavuuteen, liian
voimaton saadakseen aikaan muutoksen.
Jokainen pieni jarjestamistoimi tuntuu
pisaralta meressa, mutta han jatkaa, koska
vaihtoehto on viela pahempi.

Sen sijaan, ettad han hallitsisi kahta
maailmaa, han ei kuulu kumpaankaan. Han
tietaa lilkkaa elaakseen normaalisti, mutta
liian vahan toimiakseen nakemaansa
vastaan. Hanen olemassaolonsa on kauhun
ja vainoharhan limbo.

Vapaus elda

Vapaus elda

Vapaus unohduksessa

Vapaus unohduksessa

Mestaruus tuo vapauden kuolemanpelosta,
ja sen my6ta vapauden elaa. Tama
tarkoittaa usein hetkessa elamista — ilman
tulevaisuuden odottamista tai menneisyyden
katumista.

Valtion tai henkil6kohtaisen menetyksen
pelko ei enaa hallitse hanta. Han elaa
tietoisena siita, ettd hanen elamansa
tarkoitus on osa suurempaa historiallista
kamppailua — ja han valmistaa seuraavaa
sukupolvea vallankumouksellisia jatkamaan
tyota.

Lopulta han |6ytaa vapautuksen — ei voiton
kautta, vaan omien rajojensa hyvaksymisen
kautta. Ehka han lopettaa, ehka katoaa
pieneen piiriin luotettuja tovereita, ehka vain
lakkaa valittamasta pitkan aikavalin
nakymista. Taistelu jatkuu ilman hanta, yhta
loputtomana ja valinpitamattémana kuin
voimat, joita se vastustaa.

Lopullinen “vapaus” on paasté — kuolema,
hulluus tai taydellinen antautuminen
kosmisille voimille. Viimeisind hetkindan han
saattaa nahda koko totuuden — ja toivottaa
lopun tervetulleeksi ainoana pakotiena
aarettdmasta kauhusta.




